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ABSTRACT
The article reveals the scientific-theoretical and applied principles of the formation of research 

competence of children of senior preschool age in the context of the digitalization of modern 
education. It is substantiated that research competence is a component of the cognitive sphere 
of a child, which includes the ability to ask questions, put forward hypotheses, plan and conduct 
simple experiments, and analyze results. The importance of early development of research 
skills for the formation of critical thinking, independence and curiosity of a child in the conditions 
of rapid transformation of the educational environment is emphasized.

The study presents pedagogical conditions that ensure the effectiveness of the formation 
of research competence: the integration of ICT into the content of educational and cognitive 
activities, the use of game and virtual methods, and the improvement of digital literacy 
of teachers. The central element of the study is the development and experimental 
implementation of the author's computer game «Children's Laboratory», which models 
situations of researching natural phenomena in a virtual environment, in particular, 
the properties of water. The game provides the child with the opportunity to conduct 
observations, experiments, and formulate conclusions independently or in collaboration 
with the teacher, based on the game plot, animation support, and visual prompts.

The research methodology includes a theoretical analysis of psychological and pedagogical 
literature, a questionnaire survey of teachers, diagnostics of the levels of development 
of research competence in children, and a pedagogical experiment. A total of 270 preschool 
children and 30 educators from the Cherkasy and Ivano-Frankivsk regions were involved in 
the participation. The results showed a significant increase in the level of research competence 
in children in the experimental group compared to the control group.

Considerable attention was also paid to the professional development of educators, in 
particular, the formation of their IR competence through the creation of a virtual educational 
environment, which includes methodological recommendations, video instructions, 
and templates for research activities. The introduction of digital solutions contributed not only 
to the improvement of pedagogical interaction, but also to the growth of children's motivation  
for cognitive activity.

It has been established that the integration of digital tools, in particular the author's 
computer game, into the educational process contributes to the effective formation 
of research competence of children of senior preschool age, activates their cognitive activity 
and allows for the implementation of a personally oriented approach in the conditions 
of digital transformation of preschool education.

Key words: research competence, information and communication technologies, 
computer game, learning tools, elder preschool children, pedagogical experiment.



168 ICV 2024: 62.64
ISSN 2412-9208

Серія: Педагогічні науки. Вип. 2. 2025. 216 с.

Вступ. Сучасні трансформації в системі дошкільної освіти зумов-
люють необхідність пошуку інноваційних підходів до розвитку ключових 
компетентностей дітей, зокрема – дослідницької. Одним із актуальних 
завдань педагогіки є впровадження інформаційно-комунікаційних тех-
нологій (ІКТ) як ефективного засобу стимулювання пізнавальної актив-
ності, розвитку мислення та самостійності дитини дошкільного віку.  
З урахуванням швидкого розвитку цифрових середовищ та зростання 
ролі віртуальної взаємодії, педагогічна наука ставить за мету не лише 
адаптацію освітнього процесу до нових умов, а й створення таких мето-
дичних рішень, які забезпечували б якісне формування дослідницької 
компетентності в умовах цифровізації.

Теоретичний аналіз проблеми формування дослідницької компе-
тентності дітей старшого дошкільного віку спирається на сучасні наукові 
підходи, викладені у працях провідних фахівців, зокрема: О. А. Біди [1], 
А. М. Богуш [2], Н. Гавриш [2] та Н. В. Лисенко [6], Л. І. Зайцевої [4],  
Т. Михайліченко [9]. У межах цифровізації освіти вагомими є дослідження 
О. Будник [3], О. Дзябенко [3], Т. В. Марковської [8] та І. К. Марданової 
[7] щодо впровадження ІКТ у дошкільній сфері, які підкреслюють доціль-
ність створення сучасних цифрових інструментів, зокрема комп’ютерної 
гри, для ефективного формування дослідницької компетентності дітей 
старшого дошкільного віку.

Мета статті – представити результати пілотного впровадження 
авторської комп’ютерної гри як допоміжного засобу формування дослід-
ницької компетентності дітей старшого дошкільного віку на заняттях 
з довкілля; дослідити ефективність застосування комп’ютерної гри  
у підвищенні рівня сформованості дослідницьких умінь дітей у закладі 
дошкільної освіти.

Методи та методики дослідження. Для визначення перспективи 
впровадження комп’ютерної гри та її впливу на результат дослідницької 
діяльності нами була розроблена та апробована в освітньому процесі 
закладів дошкільної освіти авторська комп’ютерна гра «Дитяча лабора-
торія», що є додатковим засобом організації дослідницької діяльності 
дітей старшого дошкільного віку.

Базою для педагогічного експерименту було обрано заклади 
дошкільної освіти Черкащини та Прикарпаття. В експерименті взяло 
участь 30 вихователів та 270 дітей віком 5–6/7 років. У дослідженні 
використано теоретичні методи (для аналізу і синтезу опрацьованої 
педагогічної літератури, порівняння та зіставлення показників рівня 
сформованості дослідницьких умінь у дітей, узагальнення результатів 
дослідження) та емпіричні методи (спостереження та бесіда з метою 
виокремлення особливостей організації дослідницької діяльності дітей 
старшого дошкільного віку); педагогічний експеримент ‒ для перевірки 
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ефективності використання комп’ютерної гри у формуванні дослідниць-
кої компетентності дітей старшого дошкільного віку. 

Педагогічний експеримент проходив у три етапи, що передбачені 
програмою педагогічного експерименту: констатувальний, форму-
вальний і контрольний. 

На констатувальному етапі педагогічного дослідження було отри-
мання оперативної інформації про реальний стан досліджуваної про-
блеми в закладах дошкільної освіти. Для якісного проведення дослід-
ницько-експериментальної роботи з питання формування дослідницької 
компетентності дітей старшого дошкільного віку на основі використання 
інформаційно-комунікаційних технологій зроблено вибірку контингенту 
старших дошкільників, що братимуть участь в експерименті, виявлено 
їхній рівень сформованості дослідницьких умінь, готовність до здій-
снення дослідницької діяльності в умовах інформаційно-комунікацій-
ного простору.

Для проведення дослідницько-експериментальної роботи залучено 
вихователів та вихователів-методистів з урахуванням стажу роботи, 
кваліфікації, рівня фахової компетентності, а також рівня володіння 
ІК-компетентністю, що дало нам можливість окреслити перспективні 
напрями щодо роботи з педагогами з формування дослідницьких умінь 
засобами ІКТ.

Формувальний етап зумовив необхідність розроблення й упрова-
дження програми дослідно-експериментальної роботи щодо організації 
дослідницької діяльності дітей старшого дошкільного віку засобами інфор-
маційно-комунікаційних технологій. Під час проведення формувального 
етапу експерименту передбачено впровадження в освітній процес закла-
дів дошкільної освіти авторської комп’ютерної гри «Дитяча лабораторія». 
На контрольному етапі підсумовано результати дослідження, здійснено 
їх опрацювання, виявлено динаміку рівнів оволодіння дослідницькими 
знаннями й уміннями старших дошкільників, сформульовано висновки 
щодо експериментальної роботи за спроектованою системою, визначено 
перспективи подальших досліджень означеної проблеми. 

Результати та дискусії. Задля визначення початкового рівня сфор-
мованості дослідницької компетентності дітей старшого дошкільного 
віку нами було розроблено завдання, що демонструвалися й аналізува-
лися завдяки комп’ютерному забезпеченню. Виконання завдань дітьми 
допомогло з’ясувати базові знання, які має дошкільник, та визначити 
напрям педагогічної діяльності в ознайомленні з властивостями об’єктів 
і явищ навколишнього світу. За основу розробки завдань було взято 
зміст освітньої лінії «Дитина в природному довкіллі» та освітньої про-
грами «Дитина». Варто зазначити, що завдання розміщені у пропоно-
ваній комп’ютерній грі, сутність якої спрямована на ознайомлення дітей 
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старшого дошкільного віку з властивостями води й створення умов для 
віртуальної дослідницької діяльності. Алгоритм виконання завдань 
зображено у графічному вигляді (рис. 1).

Для повноцінного користування грою й виконання вправ необхідно 
було виконати завдання, які озвучувалися після того, як дитина натис-
кала на кнопку «гучномовець», що дозволяло дошкільнику з легкістю 
зрозуміти завдання та обрати відповідь серед запропонованих варіан-
тів. Запитання містили завдання загального характеру на тему «Влас-
тивості води» та мали за мету визначити рівень знань дітей з теми вза-
ємодії рідких речовин з різними об’єктами навколишнього середовища 
(фарбниками, легкими та твердими предметами). Зразок вправ для 
попереднього тестування зображено у вигляді рисунку (рис. 2).

Обираючи відповідь серед запропонованих варіантів, дитина мала 
покладатися на власний досвід та ті знання, які отримала на заняттях 
з довкілля за період навчання в закладі дошкільної освіти. Так, серед 
270 учасників дослідження, лише 36% (96 учасників) виконали завдання 
самостійно, для решти – завдання виявилися складними та такими, що 
вимагали додаткових знань з обраної теми (табл. 1). Крім того, педа-
гогічний моніторинг включав у себе спостереження за дослідницькою 
діяльністю, що дало змогу комплексно визначити рівень сформованості 
дослідницької компетентності дітей старшого дошкільного віку. У ході 
експерименту було виявлено такі рівні сформованості дослідницької 
компетентності: високий, середній і низький (рис. 3).

Відзначимо, що визначення рівнів сформованості дослідницької 
компетентності дітей старшого дошкільного віку відбувалося на початку 
вивчення теми, коли діти не володіли новими знаннями, а мали лише 
базові уявлення про властивості рідких речовин. Результати поперед- 

Рис. 1. Алгоритм виконання завдань для попереднього тестування
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нього визначення рівнів сформованості дослідницької компетентності 
дітей старшого дошкільного віку (табл. 1) переконують у необхідності 
впровадження нових засобів організації дослідницької діяльності 
дошкільників.

З метою підготовки педагогів закладів дошкільної освіти до фор-
мування дослідницької компетентності дітей старшого дошкільного 
віку нами розроблено й створено одну із віртуальних форм методич-
ної роботи – авторський мережевий ресурс «Віртуальний простір 
природничо-дослідницької лабораторії для майбутніх вихователів»  
(https://sites.google.com/view/university-of-cherkasy) (рис. 4).

Під час розробки та конструювання віртуального простору ми керу-
вались такими характеристиками щодо практичного його призначення: 
інтероперабельність (можливість працювати в умовах віртуального  

Рис. 2. Зразок вправ для попереднього тестування

Рис. 3. Характеристика рівнів сформованості дослідницької 
компетентності дітей старшого дошкільного віку
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простору з будь-якого комп’ютера, планшета або мобільного пристрою); 
значна пропускна здатність (можливість одночасної роботи значної кіль-
кості користувачів); принцип геонезалежності (автори і відвідувачі цього 
ресурсу мають можливість працювати з матеріалами і розміщувати 
власні наробки, не зважаючи на їх географічне місце знаходження. 

Розроблений і презентований в інтернет-просторі освітній ресурс 
містить певні рубрики («Професійна підготовка до формування при-
родничо-дослідницьких умінь дітей старшого дошкільного віку засо-
бами інформаційно-комунікаційних технологій», «Самодіагностика 
готовності до формування природничо-дослідницьких умінь у дітей 
старшого дошкільного віку засобами інформаційно-комунікаційних 
технологій», «Корисні навчально-методичні ресурси для організації 
пізнавальної діяльності дітей старшого дошкільного віку зорієнтованої 
на формування природничо-дослідницьких умінь засобами інформа-

Таблиця 1
Аналіз дослідницької компетентності дітей старшого дошкільного 

віку на початковому етапі дослідження
Рівень Кількісні дані Кількісні дані (у %)

Високий 96 36,4
Середній 41 15,7
Низький 133 49,7

Рис. 4. Мережевий ресурс «Віртуальний простір природничо-
дослідницької лабораторії для майбутніх вихователів»
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ційно-комунікаційних технологій», «Визначення рівня сформованості 
природничо-дослідницьких умінь у дітей старшого дошкільного віку 
засобами інформаційно-комунікаційних технологій»), які є тематично 
взаємопов’язаними та інформаційно доповнюваними.

Серед пропонованих на платформі рубрик чільне місце займає 
комп’ютерна гра «Дитяча лабораторія», яка є авторською розробкою 
викладача кафедри дошкільної освіти О. Панченко (рис. 5).

Зауважимо, що під час розробки відеогри ми враховували як дер-
жавні санітарні норми і правила, наявність дозволу «Гігієнічного висно-
вку» МОЗ України на використання засобів інформатизації для навчання 
дітей саме дошкільного віку, а також дидактичних принципів поступового 
(від простого до складного) ускладнення матеріалу, вікових особливос-
тей дітей дошкільного віку, науково-методичне забезпечення освітнього 
процесу ЗДО, рекомендовані МОН України.

Гра спрямована на ознайомлення дітей із властивостями води та є 
допоміжним засобом організації дослідницької діяльності. Використо-
вуючи такий додаток, діти мають змогу спостерігати за ростом рослин 
(за принципом «тамагочі»), проходити цікаві тестові завдання та спро-
бувати себе в ролі справжнього дослідника, проводячи досліди з водою 
та іншими об’єктами навколишнього середовища. Такий засіб навчання 
створює умови, за яких дошкільники зможуть не тільки ознайомитись, 
але й удосконалити навички дослідницької діяльності. 

Упровадження гри в освітній процес відбувалося поетапно та перед-
бачало: демонстрацію етапів дослідів педагогом; включення дітей до 
діяльності в комп’ютерній грі; практична реалізація знань, отриманих 
у комп’ютерній грі; самостійна діяльність дітей. Етапи впровадження 

Рис. 5. Комп’ютерна гра «Дитяча лабораторія»
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комп’ютерної гри в освітній процес закладів дошкільної освіти подані 
на (рис. 6).

З огляду на зазначені вище особливості впровадження комп’ютерної 
гри на заняттях в умовах закладу дошкільної освіти, наголосимо, що 
такий засіб навчання не покликаний витісняти практичне проведення 
дослідів, а розширює можливості педагога у навчанні дитини дотриму-
ватися етапів експериментування, планувати власну діяльність у без-
печних умовах.

Перевірка ефективності використання комп’ютерної гри у формуванні 
дослідницької компетентності дітей старшого дошкільного віку відбува-
лася на основі спостереження за участю дітей на занятті з довкілля та 
контрольних результатів завдань, проведених на початку дослідження 
(табл. 2). Так, під час повторного виконання запропонованих нами вправ, 
76% учасників впоралися із поставленим завданням на відмінно, 17% – 
мали незначні труднощі та 7% респондентів у виконанні завдань потребу-
вали допомогу вихователя.

Отже, у цілому динаміка рівнів сформованості дослідницької компе-
тентності дітей старшого дошкільного віку на початку та після завершення 
експерименту (рис. 7) характеризується позитивною динамікою, що свід-
чить про ефективність упровадження комп’ютерної гри «Дитяча лабо-

Рис. 6. Етапи впровадження комп’ютерної гри в освітній процес ЗДО

Таблиця 2
Рівень сформованості дослідницької компетентності дітей 
старшого дошкільного віку на кінцевому етапі дослідження

Рівень Кількісні дані Кількісні дані (у %)
Високий 205 76,4
Середній 46 17,7
Низький 19 7,3



175

Наукові записки БДПУ (https://journals.bdpu.in.ua/index.php/ped)

ICV 2024: 62.64  
ISSN 2412-9208

раторія» під час ознайомлення дошкільників з властивостями об’єктів 
навколишньої дійсності.

За результатами контрольного етапу дослідження й спостереженням 
за дошкільниками ми з’ясували, що діти старшого дошкільного віку вия-
вили творчість у формулюванні припущень кінцевого результату дослідів, 
навчилися самостійно будувати хід експерименту та корегувати свої дії 
під час дослідницької діяльності. Окрім цього, діти старшого дошкільного 
віку почали включати в самостійну діяльність (зокрема в сюжетно-рольові 
ігри) нові соціальні ролі (а саме – дослідників) та пропонувати проведення 
власних експериментів. 

Порівнюючи початкові та кінцеві показники результатів дослідження 
доведено, що комп’ютерна гра «Дитяча лабораторія» позитивно впли-
ває на результат набуття дітьми компетентностей за освітніми лініями 
Базового компоненту дошкільної освіти, що, своєю чергою, впливає на 
загальний показник сформованості дослідницької компетентності дітей 
старшого дошкільного віку. 

Висновки. Отже, мережевий ресурс «Віртуальний простір природ-
ничо-дослідницької лабораторії для майбутніх вихователів» у цілому та 
авторська комп’ютерна гра «Дитяча лабораторія» є своєрідним коорди-
наційним освітнім центром та віртуальним середовищем для створення  
і використання дослідницьких освітніх завдань як ефективного засобу 
для формування дослідницької компетентності дітей старшого дошкіль-
ного віку. Серія завдань пропонованої для впровадження в освітній про-
цес ЗДО комп’ютерної гри «Дитяча лабораторія» спрямовані на отри-
мання старшими дошкільниками нової інформації; формування умінь 

Рис. 7. Динаміка рівнів сформованості дослідницької компетентності 
дітей старшого дошкільного віку після впровадження комп’ютерної 

гри в освітній процес ЗДО
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правильно аналізувати та інтерпретувати отримані знання; формулю-
вання припущень та обґрунтування власної точки зору; побудову екс-
перименту та корегування своїх подальших дій відповідно до різних 
ситуацій; забезпечення досягнення певного рівня розвиненості дослід-
ницьких умінь та навичок; формування у дітей зацікавленості і праг-
нення досягати поставленої мети; активізацію пізнавальної активності 
та дослідницької самостійності дітей старшого дошкільного віку.

Перспективами подальших досліджень є детальний аналіз методики 
використання всіх інструментів комп’ютерної гри «Дитяча лабораторія» 
та оцінка її ефективності роботі з дітьми дошкільного віку.
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АНОТАЦІЯ
У статті розкрито науково-теоретичні та прикладні засади формування 

дослідницької компетентності дітей старшого дошкільного віку в контексті 
цифровізації сучасної освіти. Обґрунтовано, що дослідницька компетентність 
є складовою пізнавальної сфери дитини, що включає вміння ставити запитання, 
висувати гіпотези, планувати і проводити прості експерименти, аналізувати 
результати. Підкреслено значення раннього розвитку дослідницьких навичок для 
формування критичного мислення, самостійності й допитливості дитини в умо-
вах стрімкої трансформації освітнього середовища.

У межах дослідження представлено педагогічні умови, що забезпечують ефек-
тивність формування дослідницької компетентності: інтеграція ІКТ у зміст 
навчально-пізнавальної діяльності, використання ігрових і віртуальних методів, 
підвищення цифрової грамотності педагогів. Центральним елементом досліджен-
ня є розроблення та експериментальне впровадження авторської комп’ютерної 
гри «Дитяча лабораторія», яка моделює ситуації дослідження явищ природи у вір-
туальному середовищі, зокрема, властивостей води. Гра забезпечує дитині мож-
ливість самостійно або у взаємодії з педагогом проводити спостереження, дослі-
ди, формулювати висновки, спираючись на ігровий сюжет, анімаційний супровід 
та візуальні підказки.

Методика дослідження включає теоретичний аналіз психолого-педагогічної 
літератури, анкетування педагогів, діагностику рівнів сформованості дослідниць-
кої компетентності в дітей, педагогічний експеримент. Усього до участі було 
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залучено 270 дітей дошкільного віку і 30 вихователів з регіонів Черкащини та Іва-
но-Франківщини. Результати засвідчили суттєве зростання рівня дослідницької 
компетентності у дітей експериментальної групи порівняно з контрольною.

Значну увагу приділено також професійному розвитку вихователів, зокрема 
формуванню їхньої ІК-компетентності через створення віртуального освітньо-
го середовища, що включає методичні рекомендації, відеоінструкції, шаблони для 
занять із дослідницької діяльності. Впровадження цифрових рішень сприяло не 
лише покращенню педагогічної взаємодії, а й зростанню мотивації дітей до пізна-
вальної діяльності.

Установлено, що інтеграція цифрових засобів, зокрема авторської 
комп’ютерної гри, в освітній процес сприяє ефективному формуванню дослідниць-
кої компетентності дітей старшого дошкільного віку, активізує їхню пізнавальну 
діяльність і дозволяє реалізувати особистісно орієнтований підхід в умовах цифро-
вої трансформації дошкільної освіти.

Ключові слова: дослідницька компетентність, інформаційно-комунікаційні 
технології, комп’ютерна гра, засоби навчання, діти старшого дошкільного віку.
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